1 Fachkompetenz

2 Methodenkompetenz

4 Sozialkompetenz

5 Sprach- und Interkulturelle Kompetenz

1.1 Fach-Kompetenzen 2.1 Forschungsbefahigungs-Kompetenzen 3.1 Kompetenzen der intellektuellen 4.1 Kooperations- und Kommunikations- 5.1 Sprach-Kompetenzen
Fahigkeiten Kompetenzen
2.2 Design-/ Entwicklungs-Kompetenzen 3.2 Selbstmanagement- und 4.2 Unternehmens- und Fiihrungs- 5.2 Interkulturelle Kompetenzen
Selbstorganisations-Kompetenzen Kompetenzen
23 Kompetenzen der wissenschaftliche 4.3 Gesellschaftsrelevante Kompetenzen
Herangehensweise
STUDIENGANG
Bachelor 2.4 Sicherheits-Kompetenzen
2.5 Systemverstandnis-Kompetenzen
Betriebswirtschaft
2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
1 1 Einflihrung in die Betriebswirtschaft Verstehen 2.3 Verstehen 31 Verstehen
3.2 4.3 Verstehen
2 2 Grundlagen der Volkswirtschaftslehre Anwendung 21 Wissen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1
2.2 Wissen 3.2 Verstehen 4.3 Verstehen 5.2 Wissen
2.3 Verstehen
25 Verstehen
3 3 Einfuhrung Digital Business (E) Anwendung 2.1 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung
2.3 Verstehen 4.3 Anwendung
2.4 Verstehen
2.5 Verstehen
2.6 Anwendung
4 4 Buchfiihrung Wissen 2.3 Anwendung 31 Anwendung
2.5 Anwendung 3.2 Anwendung
5 5 Prasentation und Moderation Evaluation 2.2 Anwendung 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung
2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.4 Verstehen 4.3 Anwendung
2.5 Verstehen
6 (6EI)3ersonaI— und Organisationsmanagement Anwendung 2.2 Verstehen 3.1 Wissen 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
2.5 Verstehen 3.2 Verstehen 4.2 Anwendung
7 7 Wirtschaftsenglisch | Synthese 2.2 Anwendung 31 Synthese 5.1 Anwendung
2.3 Verstehen 3.2 Anwendung
7 7 Wirtschaftsenglisch Il Synthese 2.2 Anwendung 31 Synthese 5.1 Anwendung
2.3 Verstehen 3.2 Anwendung
8 8 Kosten- und Leistungsrechnung Wissen 2.3 Verstehen
9 ?Ejirundlagen Marketing und E-Commerce Anwendung 2.1 Verstehen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 51 Verstehen
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.3 Anwendung 43 Wissen
2.4 Wissen
2.5 Verstehen
2.6 Wissen
10 10 Prozessmanagement Analyse 2.1 Anwendung 3.1 Anwendung 4.1 Verstehen
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung
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2.5 Systemverstandnis-Kompetenzen
Betriebswirtschaft
2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.3 Anwendung
2.4 Anwendung
2.5 Anwendung
11 11 Bilanzierung Wissen 2.3 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Verstehen
2.5 Anwendung 3.2 Anwendung
12 12 Grundlagen Wirtschaftsrecht Verstehen 2.3 Anwendung 3.1 Verstehen 4.1 Analyse 5.2 Analyse
2.5 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
13 13 Wirtschaftsmathematik Analyse 2.1 Wissen 31 Anwendung 4.1 Verstehen
2.3 Verstehen
2.5 Wissen
2.6 Anwendung
14 14 Interkulturelle Kompetenz (E) Anwendung 2.3 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
4.3 Verstehen
15 15 Grundlagen betrieblicher Steuerlehre Wissen 2.3 Anwendung 31 Wissen 4.2 Wissen
2.5 Wissen 4.3 Wissen
16 16 Grundlagen Corporate Finance Anwendung 2.3 Anwendung 3.1 Anwendung
17 17 Wirtschaftsenglisch 11l Evaluation 2.2 Anwendung 3.1 Evaluation 5.2 Analyse
2.3 Verstehen
18 iidG[zgilt?fT;Beschaffung, Produktion Anwendung 2.1 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung
2.2 Verstehen 4.3 Wissen
23 Wissen
2.5 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
19 19 IT-Management Verstehen 21 Verstehen 31 Verstehen 4.1 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Analyse 4.2 Analyse
2.3 Verstehen
2.4 Analyse
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
20 20 Statistik Analyse 2.1 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Verstehen
2.3 Verstehen
2.5 Wissen
2.6 Anwendung
21 21 Wissenschaftliches Arbeiten Anwendung 2.1 Synthese 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Anwendung
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2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
24 Verstehen
2.5 Anwendung
2.6 Anwendung
22 22 Projektmanagement/Teamarbeit (E) Anwendung 2.2 Anwendung 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung
2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.4 Verstehen 4.3 Anwendung
2.5 Verstehen
2.6 Anwendung 4.3 Anwendung
23 23 Gesprachs- und Verhandlungsfihrung Anwendung 2.3 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
4.3 Anwendung
24 igcli\laa:c::::)l’::;i;;ri‘rt\jnagement/ Corporate Anwendung 21 Verstehen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Evaluation
2.3 Anwendung 4.3 Evaluation
2.4 Verstehen
Verstehen 25 Verstehen 4.2 Wissen 5.2 Anwendung
25 25 Qualitatsmanagement Anwendung 2.3 Verstehen 31 Wissen 4.1 Anwendung
2.5 Verstehen
26 26 Digitale Anwendungen (E) Anwendung 21 Verstehen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung
24 Wissen
2.5 Synthese
2.6 Anwendung
27 27 Betriebswirtschaftliches Seminar (E) Anwendung 2.1 Anwendung 31 Verstehen 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
2.3 Analyse 3.2 Analyse 4.2 Analyse
2.4 Verstehen 4.1 Wissen
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
28 28 Bachelorseminar Anwendung 21 Anwendung 31 Verstehen 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
2.3 Analyse 3.2 Analyse 4.2 Analyse
2.4 Verstehen 4.1 Wissen
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Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
29 29 Bachelorarbeit Synthese 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
24 Verstehen
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
30 30 Internationales Projekt Anwendung 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung 4.3 Anwendung
2.5 Anwendung
31
47 31 Digital Marketing (E) Anwendung 21 Verstehen 31 Analyse 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
76
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Analyse 5.2 Anwendung
2.3 Verstehen 4.3 Evaluation
24 Verstehen
2.5 Anwendung
2.6 Anwendung
32
48 32 Digital Commerce (E) Anwendung 21 Verstehen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
77
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung
2.4 Wissen
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
i?) ?'\z::;tkr;ti:zlig?es und Internationales Anwendung 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Analyse
2.2 Analyse 3.2 Anwendung 4.2 Wissen Wissen
2.3 Anwendung 43 Anwendung
2.5 Analyse
34 34 Angewandte Marketingforschung (E) Analyse 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Verstehen 4.2 Verstehen 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung 43 Anwendung
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2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.5 Anwendung
2.6 Analyse
35 35 Sektorales Marketing (E) Analyse 2.1 Anwendung 3.1 Analyse 4.1 Anwendung 5.1 Synthese
2.2 Anwendung 3.2 Analyse 4.2 Analyse 5.2 Synthese
2.3 Anwendung 4.3 Anwendung
2.5 Anwendung
2.6 Analyse
36
:g i:calfcl)tla;l;(I?r;firss‘;::k;;rx?snd Internet- Synthese 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
68
2.2 Anwendung 3.2 Synthese 4.2 Analyse 5.2 Anwendung
2.3 Analyse 43 Anwendung
2.4 Verstehen
2.5 Verstehen
2.6 Anwendung
37 37 Industrial Marketing Management (E) Anwendung 21 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Wissen 3.2 Anwendung 4.2 Wissen 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
2.5 Analyse
38 38 Innovationsmanagement und Business
44 Design Anwendung 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
75
2.2 Evaluation 3.2 Evaluation 4.2 Analyse 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
2.4 Wissen
2.5 Anwendung
2.6 Wissen
39 39 Geschaftsmodelle entwickeln und
43 Verstehen 21 Wissen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Verstehen
74 gestalten (E)
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Wissen
23 Verstehen 4.3 Wissen
40 Verstehen 2.2 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Verstehen 5.1 Wissen
55 40 Handelslogistik 2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 43 Verstehen 5.2 Anwendung
2.4 Wissen
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2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
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Ifd. Nr. SPO
::ll 41 Statistik Il Anwendung 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Verstehen
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Wissen 5.2 Verstehen
2.3 Analyse 4.3 Analyse
24 Wissen
2.5 Analyse
2.6 Verstehen
42 42 Grindungsmanagement (E) Verstehen 2.2 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Verstehen 5.1 Wissen
2.3 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Wissen 5.2 Wissen
2.5 Verstehen 4.3 Verstehen
Anwendung 2.2 Anwendung 31 Wissen 4.1 Anwendung 5.2
43 Business Simulation (E) 2.5 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
45 Business Planning (E)
93 2.6 Anwendung
22 :itljvri\zilrl:\::mensfuhrung und - Synthese 2.3 Anwendung 31 Analyse 4.1 Synthese 5.1 Synthese
2.6 Verstehen 3.2 Synthese 4.2 Synthese 5.2 Anwendung
4.3 Verstehen
52 45 Dienstleisterlogistik Anwendung 2.1 Wissen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Verstehen
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
2.3 Anwendung
2.4 Wissen
2.5 Wissen
53 46 Einkauf Anwendung 2.1 Wissen 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen 5.2 Verstehen
2.3 Anwendung
2.4 Wissen
2.5 Wissen
54 47 Industrielle Logistik Anwendung 2.1 Wissen 31 Anwendung 4.1 Anwendung
2.2 Wissen 4.2 Anwendung
2.3 Wissen 4.3 Anwendung
24 Wissen
2.5 Wissen
2.6 Wissen
56 fjgl;:tlil;t(ugien—Seminar Digitales SCM und Synthese 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung
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Bachelor icherheits-Kompetenzen
. . 2.5 Systemverstandnis-Kompetenzen
Betriebswirtschaft
2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.2 Verstehen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
24 Verstehen
2.5 Verstehen
2.6 Verstehen
57 49 Digital Production, Logisti d Suppl ) )
.|g| alFroduction, Logistics and supply Analyse 2.1 Wissen 31 Anwendung 4.1 Wissen 5.2 Anwendung
72 Chain (E)
2.2 Wissen 4.2 Verstehen
2.3 Anwendung 4.3 Verstehen
2.6 Anwendung
59
70 50 ERP-Systeme Anwendung 2.2 Verstehen 31 Anwendung 4.2 Verstehen
92
2.4 Verstehen 3.2 Anwendung
2.5 Verstehen
2.6 Anwendung
60 51 Mitarbeiterfihrung Analyse 2.2 Analyse 31 Analyse 4.1 Synthese 5.1 Anwendung
2.5 Analyse 3.2 Analyse 4.2 Synthese
61 52 Personalentwicklung Analyse 2.2 Synthese 31 Analyse 4.1 Synthese 5.1 Anwendung
2.5 Analyse 3.2 Analyse 4.2 Analyse
62 53 Allgemeine Psychologie Wissen 2.1 Verstehen 31 Verstehen 4.1 Wissen 5.1 Verstehen
23 Verstehen 3.2 Wissen 4.3 Verstehen 5.1 Anwendung
63 55 Arbeitsrecht Anwendung 2.5 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung
3.2 Anwendung
65
73 56 Arbeitswelt 4.0 Anwendung 21 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Verstehen 4.2 Anwendung 5.2 Verstehen
2.3 Verstehen 4.3 Analyse
24 Wissen
2.5 Wissen
2.6 Wissen
57 Fallstudien-Seminar P I-und
66 @ _S u. 1en-seminar Fersonai- un Analyse 21 Anwendung 31 Analyse 4.1 Analyse 5.1 Verstehen
Organisationsmanagement (E)
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung
67 58 angewandte Organisationsforschung Anwendung 2.1 Synthese 31 Anwendung 4.1 Anwendung
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2.6 Mensch-Maschinen-Interaktions-
Kompetenzen
Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
2.2 Analyse 3.2 Anwendung 4.2 Wissen
2.3 Anwendung 4.3 Wissen
2.4 Wissen
2.5 Wissen
69 i:taizirur:znagemem und Software- Synthese 2.1 Verstehen 31 Analyse 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Anwendung 3.1 Anwendung 4.2 Verstehen 5.2 Anwendung
2.3 Anwendung 43 Verstehen
2.4 Anwendung
2.5 Analyse
2.6 Analyse
71 60 IT- und Datenschutzrecht Anwendung 2.5 Wissen 3.1 Anwendung 4.3 Anwendung 5.2 Anwendung
3.2 Anwendung
;i iir:::er;r::zls:jrl\z;z;:::ngslegung/ Analyse 2.3 Anwendung 31 Analyse 4.2 Anwendung 5.1 Anwendung
2.5 Analyse 4.3 Anwendung
79 Anwendung 2.1 Anwendung 3.1 Anwendung 4.2 Anwendung
2.2 Anwendung 3.1 Wissen 4.1 Analyse
2.3 Anwendung 3.2 Wissen 4.2 Analyse
61 HGB - Rechnungslegung
2.4 Anwendung 4.3 Analyse
2.5 Anwendung
2.6 Anwendung
2.5 Anwendung 3.2 Anwendung
Anwendung 2.1 Anwendung 31 Wissen 4.1 Analyse
80 2.2 Anwendung 3.2 Wissen 4.2 Analyse
62 HGB - Spezielle Anwendungen 2.3 Anwendung 4.3 Analyse
Bilanzsteuerrecht 2.4 Anwendung
2.5 Anwendung
2.6 Anwendung
Anwendung 2.3 Anwendung 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Anwendung
63 Vertiefung Ertragsteuern 32 Anwendung 4.2 Anwendung
81 4.3 Anwendung
Anwendung 2.1 Verstehen 3.1 Analyse 4.1 Anwendung
Vertiefung Umsatzsteuer 2.2 Verstehen 3.2 Synthese 4.2 Anwendung
2.3 Analyse
2.5 Analyse
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82 i:p?te:rgeeus::l:ﬁ:f:r Personen- und Wissen 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung
2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.3 Wissen
2.5 Verstehen
Wissen 2.1 Analyse 31 Anwendung 4.1 Verstehen
83 2.2 Analyse 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
2.3 Analyse 4.3 Verstehen
65 Wirtschaftsprifung
2.4 Analyse
2.5 Analyse
2.6 Anwendung
Anwendung 2.3 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
66 International Tax (E) 2.4 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung
84 4.3 Anwendung
85 67 Datev-Flhrerschein Anwendung 2.1 Wissen 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.3 Anwendung
2.5 Anwendung
2.6 Anwendung
86 68 Controlling Analyse 2.1 Anwendung 31 Anwendung 4.1 Anwendung 5.2 Verstehen
2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.4 Analyse 4.3 Anwendung
Anwendung 2.3 Anwendung 31 Anwendung 4.2 Anwendung 5.1 Verstehen
69 Kapitalmarkte und Finanzierung 2.4 Anwendung 3.2 Anwendung 4.3 Anwendung 5.2 Verstehen
87 25 Anwendung
88 Zizlrir;an:?r\:ssséwertung Anwendung 21 Verstehen 3.1 Anwendung 41 Wissen
2.2 Wissen 3.2 Anwendung 4.2 Verstehen
2.3 Wissen 43 Verstehen
24 Verstehen
2.5 Verstehen
89 71 Corporate Finance Projekt (E) Evaluation 2.1 Anwendung 31 Evaluation 4.1 Evaluation 5.1 Evaluation
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Evaluation 5.2 Verstehen
2.3 Anwendung 43 Analyse
2.4 Evaluation
25 Evaluation
90 72 Angewandtes Controlling 2.5 Analyse 31 Analyse 4.2 Analyse
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Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie
Ifd. Nr. SPO
94 73 Einfiihrung in die Finanzberatung Anwendung 2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.1 Verstehen
2.5 Anwendung
Anwendung 2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.3 Verstehen
74 Finanzberatung fir Privatkunden
95 2.5 Anwendung
Anwendung 2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.3 Verstehen
75 Finanzberatung fiir Geschaftskunden
96 2.5 Anwendung
97 76 Praxismodul Anwendung 2.2 Anwendung 3.1 Anwendung 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.5 Analyse 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung 5.2 Anwendung

4.3 Anwendung




