- 1 Fachkompetenz 2 Methodenkompetenz 3 Selbstkompetenz 4 Sozialkompetenz 5 Sprach- und Inter-
[S) kulturelle Kompetenz
= Q0
8 g 1.1 |Fach-Kompe- [2.1 |Forschungsbefdhigungs- 3.1 |Kompetenzen der intellektuellen [4.1 |Kooperations- und Kommu- |5.1 [Sprach-Kompetenzen
8 ) tenzen Kompetenzen Fahigkeiten nikations-Kompetenzen
o ‘x 2.2 |Design-/ Entwicklungs-Kompetenzen|3.2 |Selbstmanagement- und Selbst- 4.2 |Unternehmens- und Fihrungs-(5.2 |Interkulturelle
T o organisations-Kompetenzen Kompetenzen Kompetenzen
g 3 2.3 |Kompetenzen der wissen- 4.3 |Gesellschaftsrelevante
g- g_ schaftlichen Herangehensweise Kompetenzen
< E 2.4 |Sicherheits-Kompetenzen
= O 2.5 |Systemverstandnis-Kompetenzen
v O
"J,' c 2.6 |Mensch-Maschinen-Interaktions-
O o= Kompetenzen
E Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz | Taxonomie
New Technologies in Computer Science Verstehen 2.3 Anwendung 3.2 Anwendung 4.3 Analyse 5.2 Anwendung
Development and Design of Business Models Anwendung 2.2 Anwendung 3.2 Evaluation 4.2 Synthese 5.2 Anwendung
Data Mining and Machine Learning Evaluation 2.1 Verstehen 31 Synthese 43 Verstehen 5.2 Anwendung
Information Systems Security Analyse 2.1 Verstehen 31 Verstehen 5.1 Anwendung
2.2 Anwendung
2.3 Verstehen
2.4 Synthese
2.5 Analyse
Data Engineering and Analysis Analyse 2.2 Analyse 5.1 Anwendung
2.3 Anwendung 5.2 Anwendung
2.5 Anwendung
Design Science Approaches in Computer Scienc Anwendung 2.1 Verstehen 3.2 Synthese 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.2 Anwendung
2.3 Anwendung
Behavioural Approaches in Computer Science Anwendung 2.1 Verstehen 3.2 Synthese 4.1 Anwendung 5.2 Analyse
2.3 Anwendung
2.6 Analyse
Project Seminar | Evaluation 2.1 Verstehen 3.1 Analyse 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
2.3 Anwendung 4.3 Analyse




1 Fachkompetenz 2 Methodenkompetenz 3 Selbstkompetenz 4 Sozialkompetenz 5 Sprach- und Inter-

% kulturelle Kompetenz
= Q0
8 g 1.1 |Fach-Kompe- [2.1 |Forschungsbefdhigungs- 3.1 |Kompetenzen der intellektuellen [4.1 |Kooperations- und Kommu- |5.1 [Sprach-Kompetenzen
8 ) tenzen Kompetenzen Fahigkeiten nikations-Kompetenzen
o ‘x 2.2 |Design-/ Entwicklungs-Kompetenzen|3.2 |Selbstmanagement- und Selbst- 4.2 |Unternehmens- und Fihrungs-(5.2 |Interkulturelle
T o organisations-Kompetenzen Kompetenzen Kompetenzen
g 3 2.3 |Kompetenzen der wissen- 4.3 |Gesellschaftsrelevante
g- g_ schaftlichen Herangehensweise Kompetenzen
< E 2.4 |Sicherheits-Kompetenzen
= 0O 2.5 |Systemverstandnis-Kompetenzen
v O
"J,' c 2.6 |Mensch-Maschinen-Interaktions-
O o= Kompetenzen
E Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz Taxonomie Kompetenz | Taxonomie
Project Seminar Il Evaluation 2.1 Verstehen 3.1 Analyse 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung
23 Anwendung 4.3 Analyse
Research Project | Synthese 2.1 Analyse 3.1 Synthese 4.1 Anwendung 5.2 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.3 Synthese
Research Project Il Synthese 2.1 Analyse 3.1 Synthese 4.1 Anwendung 5.2 Anwendung
2.2 Anwendung 3.2 Anwendung 4.2 Anwendung
2.3 Synthese

Masterarbeit Synthese 2.3 Anwendung 3.1 Synthese 4.1 Anwendung 5.1 Anwendung




